Dieses TUT habe ich fiir das Forum
www.LS-MOD-GIGANT.com
erstellt

TUT
um einen CHROM Skin
zu erstellen

Hier Lernt Ihr wie man Teile / Mods von LS 2011 verchromen kann!

Am besten wir beginnen mal mit dem ,, Ubungs_Bauteil“ damit ihr mal wisst wie das Grundprinzip funktioniert

. Offnet ihr den Ordner »Anleitung_Chrom* darin befinden sich 3 Bilder mit den Namen
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2. Ihr Kopiert diese 3 Bilder in den Ordner ,,Ubungs_Bautei

3. Somit hab ihr im Ordner ,Ubungs_Bauteil“ 5 Dateien
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4, jetzt installiert ihr das Programm , Notepad++“ zu finden im Ordner Programme_Chrom

(falls schon installiert nicht erneut installieren)
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Brennen Meuer Ordner
Anderungsdatum Typ GroBe
16.07.2011 14:47 Anwendung 5.504 KB

50 Ihr geht wieder in den Ordner ,Ubungs _Bautei
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klickt mit der rechten Maustaste auf die Datei , Bautei
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1. Rechtsklick auf die datei "Bauteil"
2. dan erscheint dieses Fenster

3. danach auf "Edit with Notepad++" klicke
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6. Nachdem ihr die schritte auf den Bild ausgefihrt habt erscheint dann folgendes

Ubungs_Bauteil\Bauteil.i3d - Notepad-++ = b3
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Makro  Ausfiihren  Erweiterungen  Fenster 7 X
- e =] = a8
cHBERLBd DRI hh s BE|ST1ED BEOHEE= A EY
[ Bauteilizd |
1 )(?x:ml wversion="1.0" encoding="iso-8859-1"7> -
2
3  <i3D name="untitled" version="1.6" zmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance” xsi:noNamespaceSchemaLocation="http://i3d.giants.ch/schema/i3d-1.6.xsd">
4 <hsset>
5 <Export program="GIANTS Editor™ version="4.1.7"/> A
3 </hsset> 3
8 <Files>
] <File fileId="1" filename="Metal Panel.jpg" relativePath="true"/>
10 </Files>
<Materials>

<Material name="Bauteil:Metal Panell"” materizlld="10" ambientColor="1 1 1" cosPower="2.0&" specularColor="0.33 0.33 0.33">
<Texture fileId="1"/>

</Material>
<Material name="Bauteil:BackColorl" materialld="13" diffuseColor="0.666667 0.686275 0.8 1" ambientColor="1 1 1" cosPower="2.06" specularColor="0.33 0.33 0.33
</Material>
<«/Materials>
20
21
22 <Shapes>
23 <«IndexedTriangleSet name="Bauteil:polySurfaceShapel™ shapeId="1">
24 <Vertices count="48" normal="true" uvi="trus">
25 <v p="-0.68 0 0.7%5" n="0 -1 -0" tO="1.11543 -1.30413"/>
26 <v p="0.68 0 -0.795" n="0 -1 -0" t0="-1.11549 1.30413"/>
27 <v p="0.68 0 0.795" n="0 -1 -0" TO="-1.11543 -1.30413"/>
28 <v p="-0.88 -0.795" n="0 -1 -0" t0="1.11549 1.30413"/>
2 <v p="-0.88 0.795" n="-1 0 -0" t0="1.30413 o"/>

<v p="-0.88 -0.795" n="-1 0 -0" ©O="-1.30413 0"/>
<v p="-0.68 1.30413 0.754593"/>

o
o
<v p="-0.68 0.46 -0.795" n="-1 0 -0" ©0="-1.30413 0.754593"/>
o
L]
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length: 5621 lines: 117 Ln:1 Col:1 S5el:0 Dos\Windows ANSI INS
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7o Jetzt Kopiert ihr Folgenden Text zwischen ,,<Files>“ und ,,</Files>

<File fileld="9511" filename="1_1_1.dds" relativePath="true"/>
<File fileld="9512" filename="2_2_2.jpg" relativePath="true"/>
<File fileld="9513" filename="3_3_3.jpg" relativePath="true"/>

= Bauteiliad |

1 «?xml version="1.0" encoding="i=so-8859-1"7>

[¥]

3 «i3D name="untitled" version="1.6" xmlns:xsi="http://www.w3.o0rg/2001/XML5chema-instance” xsi:noNamespaceSchemalocation="http://]
i <hsset>

& <Export program="GIANTS Editor" version="4.1.7"/>

6 </hsset>

o om

<File fileId="9511" filename="1 1 1.dds"™ relativePath="true"/>
<File fileId="9512" filename="2 2 2.jpg" relativePath="true"/>
«<File fileId="9513" filename="3_3_3.jpg" relativePath="true"/>

=1

12 <File fileId="1" filename= L true"/>

14

15

16 <Materials>

17 <Material name="Bauteil:Metal Panell" materialld="10" ambientColor="1 1 1" cosPower="2.06" specularColor="0.33 0.33 0.33">
18 <Texture fileId="1"/>

19 </Material>

20 <Material name="Bauteil:BackColorl" materialld="13" diffuseColor="0.666667 0.686275 0.8 1" ambientColor="1 1 1" cosPower="2,
21 </Material>

22 </Materials>
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B, Jetzt Kopiert ihr Folgenden Text zwischen ,,<Materials>“ und ,</Materials>"

<Material name="light_grey2.001" materialld="9911" ambientColor="1 1 1" cosPower="150" specularColor="0.165
0.1650.165">
<Reflectionmap fileld="9511" wrap="false" type="cube" resolution="556" refractivelndex="0.03" bumpScale="1.1"
objectMask="2147483647"/>
</Material>
<Material name="grey" materialld="9922" ambientColor="5 1 1" cosPower="50" specularColor="1.165 1.165 1.165">
<Texture fileld="9512"/>
</Material>
<Material name="we" materialld="9933" ambientColor="11 1 1" cosPower="150" specularColor="0.165 0.165 0.165">
<Reflectionmap fileld="9513" wrap="false" type="cube" resolution="556" refractivelndex="0.03" bumpScale="1.1"
objectMask="2147483647"/>
</Material>

8 <Files>

2 <File f£ileId="8511" filename="1 1 1.dds" relativePath="true"/>
10 <File fileId="9512" filename="2_Z 2.jpg" relativePath="trus"/>
11 <File fileId="9513" filename="3_3_3.jpg" relativePath="trus"/>

12 «File fileId="1" filename="Metal Panel.jpg" relativePath="true"/>

</Filea>

<Hater®l
<Reflectionmap fileId="9511" wrap="false" type="cube" resclution="556" refractiveIndex="0.03" bumpScale="1.1" objectMask="214T7483647"/>

name="light_grey2.001" materialld="2311" ambientColor="1 1 1" cosPower="150" specularColor="0.165 0.165 0.165">

</Material>
<Material name="grey" materialId="9922" ambientColor="5 1 1" cosPower="50" specularColor="1.165 1.165 1.165">
<Texture fileId="89512"/>
</Materialx»
<Material name="we"™ materialld="9933" ambientColor="1 1 1 1" cosPower="150" specularColor="0.165 0.165 0.165">
<Reflectionmap f£ileId="9513" wrap="false" type="cube" resolution="55&" refractivelndex="0.03" bumpScale="1.1" obiectMask="2147483647"/>

25\ </Material>

26 <Material name="Bauteil:Metal Panell" materialld="10" ambientColor="1 1 1" cosPower="2.06" specularColor="0.33 0.33 0.33">

27 <Texture fileId="1"/>

28 </Materialx»

29 <«Material name="Bauteil:BackColorl" materialld="13" diffuseColor="0.666667 0.686275 0.8 1" ambientColor="1 1 1" cosPower="2.06" specularColor="0.33 0.33 0.33
</Material>

©), Jetzt scrollt ihr auf der rechten Seite ganz nach unten

<Subsets count="2">
<Subset firstVertex="0" numVertices="24" firstIndex="0" numIndices="36"/>
<Subset firstVertex="24" numVertices="24" firstIndex="36" numIndices="3&"/>
</Subsets>
</IndexedTriangleSet>
</Shapes>

<Dynamics>
</Dynamics>

<Scene>

<5Shape name="Bauteil" static="true" nodeld="17" materiallds="10, 13" shapeIld="1" castsShadows="trus" recsiveShadows="true"/>

<Light name="light"™ rotation="-40 0 -30" nodeld="22" type="directional"™ diffuseColor="1 1 1" emitDiffuse="true" specularColor="1 1 1" emitSpecular="true" cas|s
</Scene>

138 </i3D>
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10, Jetzt misst ihr bei der Zeile:
»<Shape name="Bauteil" static="true" nodeld="17" materiallds="10, 13" shapeld="1" .... Usw.

”

Die “materiallds “ andern

Anstatt “10, 13” schreibt Ihr jetzt: “9911, 9922, 9922”

</lriangles>
<Subsets count="2">
<Subset firstVertex="0" numVertices="24" firstIndex="0" numIndices="3&"/>
<Subset firstVertex="24" numVertices="24" firstIndex="36" numIndices="3&"/>
</Subsets>
</IndexedTriangleSet>
</Shapes>

<Dynamics>
</Dynamics>

<Scene>

<Shape name="Bauteil" static="true" nodeld="17"(materiallds="9911, 9922, 9322")shapeld="1" castsShadows="true" receiveShadows="true"/>

<Light name="light" rotation="-40 0 -30" nodeld="22" type="directional”™ diffuseColor="1 1 1" emitDiffuse="true" specularColor="1 1 1" e
</Scene>

</i3D>

11, Jetzt noch speichern und dann das Bauteil 6ffnen und nun ist das Bauteil Verchromt

Diese einzelnen Teile Konnt ihr jetzt in euren Mod verbauen aber achtet darauf das ihr auch alle
Texturen mit in den Ordner von euren Mod Kopiert

Ein 2. TUT wird Folgen wo man einzelne Teile direkt am Mod verchromen kann

Es ist untersagt dieses TUT zu verandern oder erneut hochladen
Bei Fragen stehe ich euch gerne zur Verfigung
Unter

www.ls-mod-gigant.com/fdk

Da gibt es sogar einen eigenen Lehrbereich wo man das genauer Lernen
kann fir diesen Lehrbereich habe ich dieses TUT erstellt
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